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Пояснительная записка

Рабочая программа составлена в соответствии с основными положениями Федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования (утвержден приказом Минобрнауки РФ от  17 декабря 2010 года №1897,  в редакции приказов  от 29.12.2014г. №1644, от 31.12.2015г. №1577), авторской программы Л. Л. Босовой, А. Ю. Босовой (М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013) и ориенти​рована на работу по учебно-методическому комплекту:
1. Босова, Л. Л. Информатика: учебник для 5 класса / Л. Л. Босова, А. Ю. Босова. - М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015.
2. Босова, Л. Л. Информатика: учебник для 6 класса / Л. Л. Босова, А. Ю. Босова. - М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015.
3. Босова, Л. Л. Информатика [Текст]: рабоч. тетрадь для 5 класса / Л. Л. Босова, А. Ю. Босо​ва. - М. : БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.
4. Босова, Л. Л. Информатика. Программа для основной школы. 5-6 классы. 7-9 классы [Текст] /Л. Л. Босова. - М. : БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015.
5. Босова, Л. Л. Информатика. 5-6 классы [Текст]: метод, пособие. - М. : БИНОМ. Лабора​тория знаний,2014. Босова, Л. Л. Информатика: учебник для 7 класса / Л. Л. Босова, А. Ю. Босова. - М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015.
6. Босова, Л. Л. Информатика [Текст]: рабоч. тетрадь для 7 класса / Л. Л. Босова, А. Ю. Босо​ва. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015.
7.  Информатика и ИКТ: учебник для 8 класса/  Босова Л.Л., Босова А.Ю. – М.: Бином. Лаборатория знаний, 2014.

8.  Информатика и ИКТ: рабочая тетрадь для 8 класса/ Босова Л.Л., Босова А.Ю. – М.: Бином. Лаборатория знаний, 2014.

9.  Информатика и ИКТ: учебник для 9 класса/  Босова Л.Л., Босова А.Ю. – М.: Бином. Лаборатория знаний, 2017.

10.  Информатика и ИКТ: рабочая тетрадь для 9 класса/ Босова Л.Л., Босова А.Ю. – М.: 
Специфика предмета «Информатика» состоит в том, что знакомство современных школьни​ков с компьютером и средствами ИКТ происходит не только на уроках, но и вне учебной дея​тельности.
Цель курса - развитие общеучебных умений и навыков на основе средств и методов инфор​матики и ИКТ, в том числе овладение умениями работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информацион​ную деятельность, представлять и оценивать ее результаты; целенаправленное формирование таких общеучебных понятий, как «объект», «система», «модель», «алгоритм» и др.; воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; развитие познавательных, интеллек​туальных и творческих способностей учащихся. 
Задачи:
· показать учащимся роль информации и информационных процессов в их жизни и в окру​жающем мире;
· показать роль средств информационных и коммуникационных технологий в информацион​ной деятельности человека;
· включить в учебный процесс содержание, направленное па формирование у учащихся основных общеучебных умений информационно-логического характера: анализ объектов и ситуа​ций; синтез как составление целого из частей и самостоятельное достраивание недостающих компонентов; выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов; обобщение и сравнение данных; подведение под понятие, выведение следствий; установление причинно-следственных связей; построение логических цепочек рассуждений;
· создать условия для овладения основными универсальными умениями информационного характера (постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информа​ции, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация инфор​мации: выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера);
· организовать в виртуальных лабораториях работу, направленную на овладение первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов;
· организовать компьютерный практикум, ориентированный на формирование широкого спектра умений использования средств ИКТ для сбора, храпения, преобразования и передачи различных видов информации: овладение способами и методами освоения новых инструмен​тальных средств; формирование умений и навыков самостоятельной работы; стремление исполь​зовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;
· создать условия для овладения основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной для собеседника форме; умения выступать перед аудиторией, представляя ей резуль​таты своей работы при помощи средств ИКТ.
Данная программа курса информатики рассчитана на 34 ч (1 ч в неделю) ; всего -170 часов –на уровень основного общего образования.
Планируемые результаты освоения информатики в 5-6 классах (компонент образовательного учреждения)
Личностные, предметные и метапредметные результаты освоения информатики

Рабочая программа предусматривает формирование у обучающихся общеучебных умений и навыков, универсальных способов деятельности и ключевых компетенций. Программа призвана сформировать: умения самостоятельно и мотивированно организовывать свою познавательную деятельность (от постановки целей до получения и оценки результата), элементарными навыками прогнозирования. В области информационно-коммуникативной деятельности предполагается поиск необходимой информации из источников, созданных в различных знаковых системах (текст, таблица, график);  передача содержания информации адекватно поставленной цели (сжато, полно, выборочно), объяснение изученных материалов на самостоятельно подобранных конкретных примерах, владение основными навыками публичного выступления. В области рефлексивной деятельности: объективное оценивание своих учебных достижений; навыки организации и участия в коллективной деятельности, постановка общей цели и определение средств ее достижения, отстаивать свою позицию, формулировать свои мировоззренческие взгляды.

Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе система ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного процесса, самому образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной деятельности. Основными личностными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:

· наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества; 

· понимание роли информационных процессов в современном мире;

· владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации; 

· ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; 

· развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды;

· способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества; 

· готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ;

· способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности;

· способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.

Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе одного, нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках образовательного процесса, так и в других жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:

· владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.;

· владение информационно-логическими умениями:  определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;

· владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной задачи; 

· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;

· владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

· владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;

· ИКТ-компетентность - широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного пространства (обращение с устройствами ИКТ; создание письменных сообщений; создание графических объектов; коммуникация и социальное взаимодействие; поиск и организация хранения информации; анализ информации).

Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения учебного предмета умения специфические для данной предметной области, виды деятельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. В соответствии с федеральным государственным образовательным стандартом общего образования основные предметные результаты изучения информатики в основной школе отражают:

· формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 

· формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах; 

· развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях;

· формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей - таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;

· формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.

Раздел 1. Введение в информатику
Выпускник научится: понимать и правильно применять на бытовом уровне понятия «информация», «информационный объект»; приводить примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, в живой природе, обществе, технике; приводить примеры древних и современных информационных носителей; классифицировать информацию по способам ее восприятия человеком, по формам представления на материальных носителях; кодировать и декодировать сообщения, используя простейшие коды; определять, информативно или нет некоторое сообщение, если известны способности конкретного субъекта к его восприятию.

Выпускник получит возможность:

сформировать представление об информации как одном из основных понятий современной науки, об информационных процессах и их роли в современном мире; сформировать представление о способах кодирования информации; научиться преобразовывать информацию по заданным правилам и путем рассуждений; научиться решать логические задачи на установление соответствия с использованием таблиц; научиться приводить примеры единичных и общих понятий, отношений между понятиями; научиться для объектов окружающей действительности указывать их признаки — свойства, действия, поведение, состояния; научиться называть отношения, связывающие данный объект с другими объектами; научиться осуществлять деление заданного множества объектов на классы по заданному или самостоятельно выбранному признаку — основанию классификации; научиться приводить примеры материальных, нематериальных и смешанных систем.

Раздел 2. Информационные и коммуникационные технологии 
Выпускник научится:

определять устройства компьютера (основные и подключаемые) и выполняемые ими функции; различать программное и аппаратное обеспечение компьютера; запускать на выполнение программу, работать с ней, закрывать программу; создавать, переименовывать, перемещать, копировать и удалять файлы; работать с основными элементами пользовательского интерфейса: использовать меню, обращаться за справкой, работать с окнами (изменять размеры и перемещать окна, реагировать на диалоговые окна); вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры и мыши; выполнять арифметические вычисления с помощью программы Калькулятор; применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования простейших текстов на русском и иностранном языках; выделять, перемещать и удалять фрагменты текста; создавать тексты с повторяющимися фрагментами; использовать простые способы форматирования (выделение жирным шрифтом, курсивом, изменение величины шрифта) текстов; создавать и форматировать списки; создавать, форматировать и заполнять данными таблицы; создавать круговые и столбиковые диаграммы; применять простейший графический редактор для создания и редактирования простых рисунков; использовать основные приемы создания презентаций в редакторах презентаций; осуществлять поиск информации в сети Интернет с использованием простых запросов (по одному признаку); ориентироваться на интернет-сайтах (нажать указатель, вернуться, перейти на главную страницу); соблюдать требования к организации компьютерного рабочего места, требования безопасности и гигиены при работе со средствами ИКТ.
Выпускник получит возможность:

овладеть приемами квалифицированного клавиатурного письма; научиться систематизировать (упорядочивать) файлы и папки; сформировать представления об основных возможностях графического интерфейса и правилах организации индивидуального информационного пространства; расширить знания о назначении и функциях программного обеспечения компьютера; приобрести опыт решения задач из разных сфер человеческой деятельности с применением средств информационных технологий; научиться создавать объемные текстовые документы, включающие списки, таблицы, диаграммы, рисунки; научиться осуществлять орфографический контроль в текстовом документе с помощью средств текстового процессора; научиться оформлять текст в соответствии с заданными требованиями к шрифту, его начертанию, размеру и цвету, к выравниванию текста; научиться видоизменять готовые графические изображения с помощью средств графического редактора; научиться создавать сложные графические объекты с повторяющимися и/или преобразованными фрагментами; научиться создавать на заданную тему мультимедийную презентацию с гиперссылками, слайды которой содержат тексты, звуки, графические изображения; демонстрировать презентацию на экране компьютера или с помощью проектора; научиться работать с электронной почтой (регистрировать почтовый ящик и пересылать сообщения); научиться сохранять для индивидуального использования найденные в сети Интернет материалы; расширить представления об этических нормах работы с информационными объектами. 

Раздел 3. Информационное моделирование

Выпускник научится:

понимать сущность понятий «модель», «информационная модель»; различать натурные и информационные модели, приводить их примеры; «читать» информационные модели (простые таблицы, круговые и столбиковые диаграммы, схемы и др.), встречающиеся в повседневной жизни; перекодировывать информацию из одной пространственно-графической или знаково-символической формы в другую, в том числе использовать графическое представление (визуализацию) числовой информации; строить простые информационные модели объектов из различных предметных областей.

Выпускник получит возможность:

сформировать начальные представления о назначении и области применения моделей; о моделировании как методе научного познания; научиться приводить примеры образных, знаковых и смешанных информационных моделей; познакомиться с правилами построения табличных моделей, схем, графов, деревьев; научиться выбирать форму представления данных (та-

блица, схема, график, диаграмма, граф, дерево) в соответствии с поставленной задачей.

Раздел 4. Алгоритмика

Выпускник научится:

понимать смысл понятия «алгоритм», приводить примеры алгоритмов; понимать термины «исполнитель», «формальный исполнитель», «среда исполнителя», «система команд исполнителя»; приводить примеры формальных и неформальных исполнителей; осуществлять управление имеющимся формальным исполнителем; понимать правила записи и выполнения алгоритмов, содержащих алгоритмические конструкции «следование», «ветвление», «цикл»; подбирать алгоритмическую конструкцию, соответствующую заданной ситуации; исполнять линейный алгоритм для формального исполнителя с заданной системой команд; разрабатывать план действий для решения задач на переправы, переливания и пр.

Выпускник получит возможность:

научиться исполнять алгоритмы, содержащие ветвления и повторения, для формального исполнителя с заданной системой команд; научиться по данному алгоритму определять, для решения какой задачи он предназначен; научиться разрабатывать в среде формального исполнителя короткие алгоритмы, содержащие базовые алгоритмические конструкции и вспомогательные алгоритмы.
Содержание учебного предмета информатика в 7-9 классах
Раздел 1. Введение в информатику
Информация и информатика. Как человек получает информацию. Виды информации по способу получения. Хранение информации. Память человека и память человечества. Носители информации. Передача информации. Источник, канал, приемник. Примеры передачи информации. Электронная почта. Код, кодирование информации. Способы кодирования информации. Метод координат. Формы представления информации. Текст как форма представления информации. Табличная форма представления информации. Наглядные формы представления информации. Обработка информации. Разнообразие задач обработки информации. Изменение формы представления информации. Систематизация информации. Поиск информации. Получение новой информации. Преобразование информации по заданным правилам. «Черные ящики». Преобразование информации путем рассуждений. Разработка плана действий и его запись. Задачи на переливания. Задачи на переправы. Информация и знания. Чувственное познание окружающего мира. Абстрактное мышление. Понятие как форма мышления. Понятие о непозиционных и позиционных системах счисления. Знакомство с двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системами счисления, запись в них целых десятичных чисел от 0 до 256. Перевод небольших целых чисел из двоичной системы счисления в десятичную. Двоичная арифметика. Компьютерное представление текстовой информации. Кодовые таблицы. Американский стандартный код для обмена  информацией, примеры кодирования букв национальных алфавитов. Представление о стандарте Юникод. Возможность дискретного представления аудиовизуальных данных (рисунки, картины, фотографии, устная речь, музыка, кинофильмы). Стандарты хранения аудиовизуальной информации. Размер (длина) сообщения как мера содержащейся в нем информации. Достоинства и недостатки такого подхода. Другие подходы к измерению количества информации. Единицы измерения количества информации. Основные виды информационных процессов: хранение, передача и обработка информации. Примеры информационных процессов в системах различной природы; их роль в современном мире. Хранение информации. Носители информации (бумажные, магнитные, оптические, флеш-память). Качественные и количественные характеристики современных носителей информации: объем информации, хранящейся на носителе; скорость записи и чтения информации. Хранилища информации. Сетевое хранение информации. Передача информации. Источник, информационный канал, приемник информации. Скорость передачи информации. Пропускная способность канала. Передача информации в современных системах связи. Обработка информации. Обработка, связанная с получением новой информации. Обработка, связанная с изменением формы, но не изменяющая содержание информации. Поиск информации. Управление, управляющая и управляемая системы, прямая и обратная связь. Управление в живой природе, обществе и технике. Модели и моделирование. Понятия натурной и информационной моделей объекта (предмета, процесса или явления). Модели в математике, физике, литературе, биологии и т. д. Использование моделей в практической деятельности. Виды информационных моделей (словесное описание, таблица, график, диаграмма, формула, чертеж, граф, дерево, список и др.) и их назначение. Оценка адекватности модели моделируемому объекту и целям моделирования. Графы, деревья, списки и их применение при моделировании природных и общественных процессов и явлений.

Компьютерное моделирование. Примеры использования компьютерных моделей при решении научно-технических задач. Представление о цикле компьютерного моделирования, состоящем в построении математической модели, ее программной реализации, проведении компьютерного эксперимента, анализе его результатов, уточнении модели. Логика высказываний (элементы алгебры логики). Логические значения, операции (логическое отрицание, логическое умножение, логическое сложение), выражения, таблицы истинности.
Раздел 2. Информационные и коммуникационные технологии
Компьютер — универсальная машина для работы с информацией. Техника безопасности и организация рабочего места. Основные устройства компьютера, в том числе устройства для ввода информации (текста, звука, изображения) в компьютер. Компьютерные объекты. Программы и документы. Файлы и папки. Основные правила именования файлов.  Примерная рабочая программа по информатике для 5–6 классов Элементы пользовательского интерфейса: рабочий стол; панель задач. Мышь, указатель мыши, действия с мышью. Управление компьютером с помощью мыши. Компьютерные меню. Главное меню. Запуск программ. Окно программы и его компоненты. Диалоговые окна. Основные элементы управления, имеющиеся в диалоговых окнах. Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. Основная позиция пальцев на клавиатуре. Текстовый редактор. Правила ввода текста. Слово, предложение, абзац. Приемы редактирования (вставка, удаление и замена символов). Фрагмент. Перемещение и удаление фрагментов. Буфер обмена. Копирование фрагментов. Проверка правописания, расстановка переносов. Форматирование символов (шрифт, размер, начертание, цвет). Форматирование абзацев (выравнивание, отступ первой строки, междустрочный интервал и др.). Создание и форматирование списков. Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными. Компьютерная графика. Простейший графический редактор. Инструменты графического редактора. Инструменты создания простейших графических объектов. Исправление ошибок и внесение изменений. Работа с фрагментами: удаление, перемещение,  копирование.  Преобразование  фрагментов. Устройства ввода графической информации. Мультимедийная презентация. Описание последовательно развивающихся событий (сюжет). Анимация. Возможности настройки анимации в редакторе презентаций. Создание эффекта движения с помощью смены последовательности рисунков. Электронные (динамические) таблицы. Использование формул. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки. Выполнение расчетов. Построение графиков и диаграмм. Понятие о сортировке (упорядочении) данных. Реляционные базы данных. Основные понятия, типы данных, системы управления базами данных и принципы работы с ними. Ввод и редактирование записей. Поиск, удаление и сортировка данных. Коммуникационные технологии. Локальные и глобальные компьютерные сети. Интернет. Браузеры. Взаимодействие на основе компьютерных сетей: электронная почта, чат, форум, телеконференция, сайт. Информационные ресурсы компьютерных сетей: Всемирная паутина, файловые архивы, компьютерные энциклопедии и справочники. Поиск информации в файловой системе, базе данных, Интернете. Средства поиска информации: компьютерные каталоги, поисковые машины, запросы по одному и нескольким признакам. Проблема достоверности полученной информация. Возможные неформальные подходы к оценке достоверности информации (оценка надежности источника, сравнение данных из разных источников и в разные моменты времени и т. п.). Формальные подходы к доказательству достоверности полученной информации, предоставляемые современными ИКТ: электронная подпись, центры сертификации, сертифицированные сайты и документы и др. Основы социальной информатики. Роль информации и ИКТ в жизни человека и общества. Примеры применения ИКТ: связь, информационные услуги, научно-технические исследования, управление производством и проектирование промышленных изделий, анализ экспериментальных данных, образование (дистанционное обучение, образовательные источники). Основные этапы развития ИКТ. Информационная безопасность личности, государства, общества. Защита собственной информации от несанкционированного доступа. Компьютерные вирусы. Антивирусная профилактика. Базовые представления о правовых и этических аспектах использования компьютерных программ и работы в сети Интернет. Возможные негативные последствия (медицинские, социальные) повсеместного применения ИКТ в современном обществе.

Раздел 3. Информационное моделирование

Объекты и их имена. Признаки объектов: свойства, действия, поведение, состояния. Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Состав объектов. Системы объектов. Модели объектов и их назначение. Информационные модели. Словесные информационные модели. Простейшие математические модели. Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблицы. Простые таблицы. Табличное решение логических задач. Учебно-тематический план  Вычислительные таблицы. Графики и диаграммы. Наглядное представление о соотношении величин. Визуализация многорядных данных. Многообразие схем. Информационные модели на графах. Деревья.

Раздел 4. Алгоритмика

Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные исполнители (Черепаха, Кузнечик, Водолей и др.) как примеры формальных исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, система команд. Управление исполнителями с помощью команд и их последовательностей. Что такое алгоритм. Различные формы записи алгоритмов (нумерованный список, таблица, блок-схема). Примеры линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и повторениями (в повседневной жизни, в литературных произведениях, на уроках математики и т. д.). Составление алгоритмов (линейных, с ветвлениями и циклами) для управления исполнителями Чертежник, Водолей и др. Алгоритмический язык (язык программирования) — формальный язык для записи алгоритмов. Программа — запись алгоритма на конкретном алгоритмическом языке. Непосредственное и программное управление исполнителем. Линейные алгоритмы. Алгоритмические конструкции, связанные с проверкой условий: ветвление и повторение. Разработка алгоритмов: разбиение задачи на подзадачи, понятие вспомогательного алгоритма. Понятие простой величины. Типы величин: целые, вещественные, символьные, строковые, логические. Переменные и константы. Знакомство с табличными величинами (массивами). Алгоритм работы с величинами — план целенаправленных действий по проведению вычислений при заданных начальных данных с использованием промежуточных результатов. Системы программирования. Основные правила одного из процедурных языков программирования (Паскаль, Школьный алгоритмический язык и др.): правила представления данных; правила записи основных операторов (ввод, вывод, присваивание, ветвление, цикл) и вызова вспомогательных алгоритмов; правила записи программы. Этапы решения задачи на компьютере: моделирование — разработка алгоритма — запись программы — компьютерный эксперимент. Решение задач по разработке и выполнению программ в выбранной среде программирования. 

Тематическое планирование
5-6 класс
	№
	Название темы
	Количество часов



	
	
	общее
	теория
	практика



	1
	Введение в информатику  
	12
	10
	2

	2
	Компьютер  
	7
	2
	5

	3
	Подготовка текстов на ком-

пьютере
	8
	2
	6

	4
	Компьютерная графика
	6
	1
	5

	5
	Создание мультимедийных

объектов
	7
	1
	6

	6
	Объекты и системы
	8
	6
	2

	7
	Информационные модели  
	10
	5
	5

	8
	Алгоритмика
	10
	3
	7

	
	Итого
	68
	30
	38


7-9 класс
	№
	Название темы
	Количество часов



	
	
	общее
	теория
	практика



	1
	Информация и информационные процессы 
	9
	6
	3

	2
	Компьютер как универсальное устройство обработки информации
	7
	4
	3

	3
	Обработка графической информации
	4
	2
	2

	4
	Обработка текстовой информации
	9
	3
	6

	5
	Мультимедиа
	4
	1
	3

	6
	Математические основы информатики
	13
	10
	3

	7
	Основы алгоритмизации
	10
	6
	4

	8
	Начала программирования
	10
	2
	8

	9
	Моделирование и формализация
	9
	6
	3

	10
	Алгоритмизация и программирование
	8
	2
	6

	11
	Обработка числовой информации
	6
	2
	4

	12
	Коммуникационные технологии 
	10
	6
	4

	13
	Резерв
	3
	0
	3

	
	Итого
	102
	50
	52


Учебно-методическое и материально-техническое обеспечение образовательного процесса
Литература (основная и дополнительная)

1. Босова, Л. Л. Информатика: учебник для 5 класса / Л. Л. Босова, А. Ю. Босова. - М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015.
2. Босова, Л. Л. Информатика: учебник для 6 класса / Л. Л. Босова, А. Ю. Босова. - М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015.
3. Босова, Л. Л. Информатика [Текст]: рабоч. тетрадь для 5 класса / Л. Л. Босова, А. Ю. Босо​ва. - М. : БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.
4. Босова, Л. Л. Информатика. Программа для основной школы. 5-6 классы. 7-9 классы [Текст] /Л. Л. Босова. - М. : БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015.
5. Босова, Л. Л. Информатика. 5-6 классы [Текст]: метод, пособие. - М. : БИНОМ. Лабора​тория знаний,2014. Босова, Л. Л. Информатика: учебник для 7 класса / Л. Л. Босова, А. Ю. Босова. - М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015.
6. Босова, Л. Л. Информатика [Текст]: рабоч. тетрадь для 7 класса / Л. Л. Босова, А. Ю. Босо​ва. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015.
7.  Информатика и ИКТ: учебник для 8 класса/  Босова Л.Л., Босова А.Ю. – М.: Бином. Лаборатория знаний, 2014.

8.  Информатика и ИКТ: рабочая тетрадь для 8 класса/ Босова Л.Л., Босова А.Ю. – М.: Бином. Лаборатория знаний, 2014.

9.  Информатика и ИКТ: учебник для 9 класса/  Босова Л.Л., Босова А.Ю. – М.: Бином. Лаборатория знаний, 2017.

10.  Информатика и ИКТ: рабочая тетрадь для 9 класса/ Босова Л.Л., Босова А.Ю. – М.: 

11. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (metodist.lbz.ru/)

Оборудование и приборы

1. Операционная система Alt Linux.

2. Пакет офисных приложений OpenOffice.

3. Плакаты Босовой Л.Л.

4. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/).

5. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/).
Материально-техническое обеспечение рабочей программы

	№
	Наименование средств
	Необходимое кол-во
	Фактическое кол-во
	Процент оснащенности

	1
	Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 5 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015.
	58
	58
	100%

	2
	Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 5 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний. (электронный вариант)
	58
	58
	100%

	3
	Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011.
	58
	1
	0,2%

	4
	Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний. (электронный вариант)
	58
	58
	100%

	5
	Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 7 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2016.
	
	
	

	6
	Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 7 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний. (электронный вариант)
	
	
	

	7
	Босова Л.Л. Набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 5-9». – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний. (электронный вариант)


	20
	20
	100%

	8
	Операционная система Linux
	20
	20
	100%

	9
	Пакет офисных приложений OpenOffice
	20
	20
	100%

	10
	Плакаты (5кл):

Техника безопасности
Как мы воспринимаем информацию
Компьютер и информация
Знакомство с клавиатурой
Правила работы на клавиатуре
Хранение информации
Передача информации
Подготовка текстовых документов
Обработка информации
	9
	9
	100%

	11
	Презентации (5кл):

Техника безопасности и организация рабочего места
Информация вокруг нас
Компьютер – универсальная машина для работы с информацией
Компьютер на службе у человека
Ввод информации в память компьютера
Управление компьютером
Хранение информации
Носители информации
Хранение информации: история и современность
Передача информации
Средства передачи информации
Кодирование информации
Текст: история и современность
Текстовая информация
Цепочки слов
Представление информации в форме таблиц
Табличный способ решения логических задач
Наглядные формы представления информации
Разнообразие наглядных форм представления информации
Поезда
Теплоходы
Компьютерная графика
Планируем работу в графическом редакторе
Орнамент
Обработка информации
Задача о напитках
	26
	26
	100%

	12
	Плакаты (6кл):

Техника безопасности
Плакат «Объекты»
Плакат «Компьютер и информация»
Плакат «Как хранят информацию в компьютере»
Плакат «Объекты»
Плакат «Системы»
Плакат «Компьютер и информация»
Плакат «Модели»
Плакат «Модели»
Плакат «Алгоритмы и исполнители»
Плакат «Управление и исполнители»
Плакат «Исполнитель»
	12
	12
	100%

	13
	Презентации (6кл):

Техника безопасности и организация рабочего места
Презентация «Объекты окружающего мира»
Презентация «Компьютерные объекты»
Презентация «Отношения объектов и их множеств»
Презентация «Разновидности объектов и их классификация»
Презентация «Системы объектов»
Презентация «Персональный компьютер как система»
Презентация «Как мы познаём окружающий мир»
Презентация «Понятие как форма мышления»
Презентация «Информационное моделирование»
Презентация «Знаковые информационные модели»
Презентация «Табличные информационные модели»
Презентация «Графики и диаграммы»
Презентация «Схемы»
Презентация «Что такое алгоритм»
Презентация «Исполнители вокруг нас»
Презентация «Формы записи алгоритмов»
Презентация «Типы алгоритмов»
Презентация «Управление исполнителем чертёжник»
	19
	19
	100%

	14
	Презентации (7кл):

Презентация «Введение в курс информатики»
Презентация «Информация и её свойства»
Презентация «Информационные процессы»
Презентация «Всемирная паутина»
Презентация «Представление информации»
Презентация «Двоичное кодирование»
Презентация «Измерение информации»
Презентация «Основные компоненты компьютера и их функции»
Презентация «Персональный компьютер»
Презентация «Программное обеспечение компьютера»
Презентация «Файлы и файловые структуры»
Презентация «Пользовательский интерфейс»
Презентация «Формирование изображения на экране монитора»
Презентация «Компьютерная графика»
Презентация «Создание графических изображений»
Презентация «Текстовые документы и технологии их создания»
Презентация «Создание текстовых документов на компьютере»
Презентация «Форматирование текста»
Презентация «Визуализация информации в текстовых документах»
Презентация «Инструменты распознавания текстов и компьютерного перевода»
Презентация «Оценка количественных параметров текстовых документов»
Презентация «Технология мультимедиа»
Презентация «Компьютерные презентации»

	
	
	

	15
	Презентации (8кл):

Презентация «Информатика 8 класс. Введение»
Презентация «Системы счисления»
Презентация «Представление информации в компьютере»
Презентация «Элементы алгебры логики»
Презентация «Алгоритмы и исполнители»
Презентация «Способы записи алгоритмов»
Презентация «Объекты алгоритмов»
Презентация «Основные алгоритмические конструкции. Следование».
Презентация «Основные алгоритмические конструкции. Ветвление».
Презентация «Основные алгоритмические конструкции. Повторение».
Презентация «Общие сведения о языке программирования Паскаль»
Презентация «Организация ввода и вывода данных»
Презентация «Программирование линейных алгоритмов»
Презентация «Программирование разветвляющихся алгоритмов»
Презентация «Программирование циклических алгоритмов»
	
	
	

	16
	Презентации (9кл):

Презентация «Информатика 9 класс. Введение»
Презентация «Моделирование как метод познания»
Презентация «Знаковые модели»
Презентация «Графические модели»
Презентация «Табличные информационные модели»
Презентация «База данных как модель предметной области»
Презентация «Система управления базами данных»
Презентация «Программирование как этап решения задачи на компьютере»
Презентация  «Одномерные массивы целых чисел»
Презентация «Конструирование алгоритмов»
Презентация «Запись вспомогательных алгоритмов на языке Паскаль»
Презентация «Алгоритмы управления»
Презентация «Электронные таблицы»
Презентация «Организация вычислений в электронных таблицах»
Презентация «Средства анализа и визуализации данных»
Презентация «Локальные и глобальные компьютерные сети»
Презентация «Всемирная компьютерная сеть Интернет»
Презентация «Информационные ресурсы и сервисы Интернета»
Презентация «Создание Web-сайта»
	
	
	

	17
	Компьютеры
	20
	20
	100%

	18
	Проектор
	2
	2
	100%

	19
	Принтер
	2
	2
	100%

	20
	Сканер
	2
	2
	100%

	21
	ИБП
	2
	2
	100%


Приложение
приложение № 1
Контрольно-измерительные материалы для 5-9 классов

Контрольная работа 5 класс

[image: image2.png]Wrorosan koHTponsHas pabota

Bapuanm 1
1. OrmersTe HEGbOPMANIORHLIE TPOeCCH (RelCTBMs ¢ MHGOD-
Mareit).
[0 Pa6ora na koMuBiOTepe C KIABHATYPHBIM TPEHAXKEPOM
0O Vcranoska renedona
[ Mpocaymusanne MyssikatbsHO KacceTsl
O Yrenue xaurn
[ Bageokaccera
[ Bayuusanme npasiia
O Tonxossrit ciosaps
O Buinonnenue fomMammHero 3aaHuA 00 HCTOPHE
2. OrMerbTe yeTpOCTBA, NDEAHASHAYEHHEIE ATA BHBOAA MH-
opma.
O mpusrep
O Tponeccop
O Monnrop
O Cxanep
O rpagonocrpourens
O Osxoiicrux
O Knasmarypa
O Muuus
O Muxpodon
O Axycruueckue konorkn
O Auckera
3. BammmuInTe HECKOJbKO COBPEMEHHEIX HOCHTelell HHpOpMaA-
s

4. OTMeThTe 27eMeRTH! OKHA NpHIOKenHs Paint.
O Hassanue npunoxenus
O Crpoxa menio
O Kronxa Bakprrs




[image: image3.png]O Kronxa Cepryrs
O Mazens nucrpymenton
O Mamarpa
O Manens Popmariposanie
O PaGouas obnacts
O Moxocs: mpoxpyTxm
. OTMeTTe OmepanuK MPH HOPMATHDOBARMM JOKYMEHTOB.
O Berasxa
0O Vaarenne
O 3amena
[0 Hamenenne mpudra
[ Msmenenue navepranns
O Hsmenenue nsera
O Mouck u samena
[ Buipasausanne
. OTMeTsTe BepHOe.

1) Tlpn dopMATHPOBAHIH TEKCTOROIO OKYMEHTA IPOHCXO-
AHT ...

[ o6patGorka, ceasanras ¢ naMeHeHHeM QOPMEI HH(DOPMA-
MK, HO He H3MEHAIOMIAA € COAePIKAHN

[ o6paborka, cssanmas ¢ NONyHeHHeM HOBOTO COXEPIKA-
Hust, HOBOI HEGDOPMALHH

[0 obpaborka mudopMAaLH He IPOHCXOAAT
2) Ipn paspaGoTke MIaHa AeHCTBHIl TPOHCXOAMT ...

O o6paGorxka, cessannas c n3sMeReHHeM DOPMBI HH(bODMA-
ILMH, HO He H3MEHSIOIIAS ed COXePKAHNL

O o6paborka, cBAzaHHAs ¢ HONyYeHHeM HOBOTO COAEPKa-
i1, HOBOI MH(OPMAILIH

[ o6paGorka unpopmanuu He mponcxouT

Bapuanm 2
. OTMeTETe HE(OPMAIMORHIE IpOIeccH (AeficTBMs ¢ HHbOD-

Manueit).

[ Pasrosop no Tenedory




[image: image4.png]O Mocanxa nepesa
[ Kaccera mobumoii My3sikaIbHOI rpymmst
O Mucemo npusreno
O Bumonrenue xouTpoasHO# paoTst
O Pasragsisanue kpoccsopaa
O Ipocmorp Tenenepenaun
O Vuebunx maremaruxcn
. OTMeTbTe YCTpOMCTBA, NPEAHASHATCHE! AT BBOAR HEGDOD-
MAIHH B KOMIBIOTED.
[ mipuarep
[ Iponeccop
O Morurop
[ Cxanep
O rpadonocrpourens
O Ixoticrax
[0 Knasuarypa
0O Mems
O Muxpogon
O Axycruueckue xonorkn

O Aucxera

. BammmaTe HeCKONbKO APEBHMX HOCHTelell mH(poOpMAIyH:

. OTMeTbTe 2eMeRTH OKHa mpIokerns WordPad.
[ Hassanue npunoxenns
O Crpoxa menso
O Kronxa Baxpsirs
[0 Knouxa Csepuyts
[ Manens nucrpymenron
O Hanurpa
O Nanens Popmarnposanue
O PaGouas obnacts
O Hoxocs: npokpyTxm




[image: image5.png]5. OTMeTbTe ONeDAIIMH I PEAAKTHPOBAHMH AOKYMEHTOB.
O Beraska
0O Vnanenue
O 3amena
O Msmerenne mpudra
[0 Msmenenne nauepranus
O Momenenne usera
O Mouck u samexa
O Buipasausanne

6. OTMeTsTe BepHOe.

1) Tipu ynopazounBanmy HEGOPMAIUE B XPOHOTOTHIECKOH
TI0CTe/10BATE TEHOCTH IPOHCXOHT ...

O obpaGorxa, casanmas ¢ monmyuenuem HOBOro coxepia-
HES, HOBOH MEGbOPMAIAH

[ o6paGorka, cBasannas ¢ namenerneM GopMEI HEPOPMA-
MK, HO He H3MEHAIONIAA eé COfePIKAHNA

O o6paGorka nudopManuu He TPOACXOAUT

2) TIpu BLIMCIEHRAX 1O HIBECTHBIM GOPMYJTAM IDOHCXO-
BHT ...

[ o6paGorka, ceasannas c naMeHeHHeM HOPMEI HHPOPMA-
MK, HO He H3MEHAIOIAA eé COAePIKAHNA

[0 obpaGorka, ceasanmas ¢ MONyUEHHEM HOBOTO COAEPIKA-
HHs, HOBOI HEDOPMALHH

[ obpaborka nEdOpMALIE He IPOHCXOAUT

Orserst

Bapuanm 1

1. Pabota Ha KOMIbIOTEDE C KIABHATYDHBIM TPEHAMCEPOM,
HpoCTYIMBAHME MYIHKATBHON KACCETH, UTeHHe KHHTH,
3ayuNBAHMe IPABILIA, BIIOHEHHeE AOMAIIHErO JaNAHMS 110
HCTOpHH.

2. TIpunrep, MORHTOP, FPaGOTOCTPOHTENS, AKYCTHUECKE KO-
nomkH.

3. Bymara, AHcKeTa, 1a3ePHBIi AMCK, BUACOKACCETA.




[image: image6.png]4. Haonanue NPUJIOXKERNS, CTPOKA MEHIO, KHONKA BAKDHITH,
KHomKa CBepHYTS, IAHE.Is HHCTPYMEHTOB, NATATDA, Paso-
a5 0618CTH, MOI0CK! IPOKPYTKH.

5. MaMeneRue pHQTA, HIMEHEHNE HAYIEDTAHNS, HIMEHEHHE
IiBera, BHIPABRMBANHe.

6. 1) TIpi (hOPMATHDOBAHIH TEKCTOBOIO KOKYMEHTA IPOHCXO-
KT 06pAGOTKA, CBAJAHHASN C MIMHeHHeM GODMEI HEH-
popMANHH, HO He HIMEHSIONIAL o CONEPAKAHUA.

2) TIpn paspaborxe miana AeficTauik IPOUCXOMHT 0GpAGOT-
Ka, CBAAHHAA C NOMYHEHHMeM HOBOTO CONCPIKAHNS, HO-
Boit muGopMamH.

Bapuanm 2

1. Pasrosop 110 TesiehoRy, BHITOHEHHE KOHTPONLHO# PAGOTEI,
pasrazbiBanye KPOCCBOPAA, IPOCMOT TeJleNepesiadi.

2. Cxanep, AXKOHCTHK, KJIABHATYDA, MBIIIIb, MUKPODOH.

3. TMEAHble TAGTIKH, GepecTa, HepraMenT, IAHMpYC.

4. HasBanme NPHIOIKEHMS, CTPOKA MEHIO, KHONKA 3aKDHITh,
kHOmKa CBEPHYTH, NAHEH MHCTDYMEHTOB, manens BopMa-
THpOBaHHMe, PAGOAs 0BIACTS, IOJOCH IPOKDYTKH.

5. Beraska, yaente, 3aMeHa, OMCK ¥ 3aMeHa.

6. 1) TIpu yNOpAKOUMBAHMM MHQOPMAIMHM B XDOHOJNOrHYEC-
KOM 1OCJIe/[0BATEILHOCTH NPOMCXOAUT 06paGoTKa, CBA-
3aHHAs Cc H3MeHeHHeM POPMBI HEHPOPMALMH, HO He H3Me-
HAOWAA eé CoNlepKAHu.

2) TIpy BEIYHCIERMAX MO MIBECTHBIM (OPMYIAM IPOMCXO-
ZMT 06pPaBOTKA, CBASARHAS C IOTYUEHHEM HOBOTO CORED-
AU, HOBOH HEDOPMAILHN.




Контрольные работы 6 класс

[image: image7.png]Konmponsnas paboma no meme
«Hnpopmayuonnoe moderuposanue»

Bapuanm 1

L. PewnTe saznauy TabuMubiM CIocoGoM.

B Kace meTperimMCh TPH Apyra: cxyasmrop Beos, cxpumau
YepHOB M XYAOXKHMK PEIKOB. «BaMeUaTe;bHO, UTO y OXHOTO M3
Hac Gesble, y ADYTOro YePHEIE, & Y TPETHErO DhINHE BOJIOCH!, HO
HH Y KOTO IIBeT BOJIOC HE COOTBETCTBYET GAMIIHMS, — 3AMETIHI
uepHOBONIOCKIHt, «Thr mpas», — ckasan Besos. Kakoro msera no-
KoK y XynomHuKa?




[image: image8.png]2. Tonbaysics Auarpammoii paGoTOCIOCOBHOCTH B TeveHMe pa-
Goueit HefleH, OTMeThTe TO/IbKO MCTHHHbIE BBICKAIBIBAKMA.

PaGoToCII0COGHOCTh MIKONBHMKA B TEUEHMH HeACTH

yer. ea.
ornwaG

PaGoTociioco6HocTs,

= Br Cp Yr icy Co

CaMast BhiCOKas PaGOTOCIOCOGHOCTS B MOHEASbHIK.

PaGoTococoBHoCTs B cpeay Hike paboTocrmocobHoCTH
B ueTBepr.

PaBoToCI0C0BHOCTS BO BTOPHHK H HETBEpT OAUHAKOBA.

Camplii HePOAYKTHBHBII AeHs — cy66oTa.

PaGoToCIIOCOGHOCTE 3aMETHO CHMKAeTCA B MATHHUILY.

CaMast BhiCOKas PabOTOCIOCOBHOCT B CPEAY.

Tlik paBoTOCTIOCOBHOCTH — B MATHMILY.

Bceio Heien110 paboTocnoco6HOCTh OAMHAKOBAS.

3. Jlns BRIMONIHEHUA 3aJAHUA MOCTPONTE AEPEBO.
BanuummTe Bce BOSMOKHBI ABYSHAHblE WMCIIA, TDH SAIMCH
KOTOPBIX MCNIOAB3YIOTCH LMQDHI 2, 8 1 5.




[image: image9.png]Bapuanm 2

1. Pewure ganauy TabauuHsIM crioco6oM.

Tpu yuennust — Tononesa, Bepeaxuna n Kaénosa — mocanu-
13 0KO.I0 LKOTBI TPU Aepesa: Gepeaky, Tonok  Kiex. Tpiuen Ke
OAHA U3 HMX He MOCAANTA TO AEPEBO, OT HAIBAHWS KOTOPOTO MPO-
M3ouUta ee dammusi. Vauaiie, kakoe epeBo MOCAIMIA KaKZas
13 1eBOUeEK, ecu uaBecTHO, 9o KaéHOBA Mocazuia He Gepesky.




[image: image10.png]2. Tlonb3ysice AMArPaMMOi PaGoTOCIOCOGHOCTH B TeueHue pa-

PaGoTocmioco6HoCTs,

yer. en.
oRrnwe o e

Boueif HeleM, OTMeThTe TONBKO JOXKHBIE BHICKA3BIBAHMA.
PaGoToCII0COGHOCTS MIKONLHMKA B TEHeHHH HEAET

REIEISIEE

cp Yr T c6

CamMas BHICOKas PABOTOCIOCOBHOCTE B MOHEASBHIK.

PaB0TocnocobHOCTs B CPeRy HIbKe PaboTOCHOCOGHOCTH
B ueTsepr.

PaGoT0c0c06HOCTS BO BTODHHK H HeTBEPr 0AMHAKOBA.
Camuiii nenpoayxriputii geus — cys6ora.

Paborocnoco6HOCTE 3aMeTHO CHUIKAETCA B MATHUILY.

Cawmas BRICOKas PAGOTOCTIOCOBHOCTS B CPAY.

Tluk paGoToCIOCOBHOCTH — B NATHHILY.

O00ooo oo

Beio Hexemo paGoToCTIocoBHOCTS OAMHAKOBAS.




[image: image11.png]3. Jlist BBUIOIHEHMS IBARHUSA TIOCTPOHTE AEPEBO.
BammuumTe BCe BOIMOMHble ABYIHAUHblE UMCIA, NPW 3ATHCH
KOTODBIX HCIONB3YIOTCSH udpst 1, 7 ¥ 4.




[image: image12.png]OTBeTHI M pemenus K KOHTPOILHOMH paGore

Bapuanm 1
1.
Iger soxoe
amans

Gennrit uepHbIit PHUKHI
Benon - - +
Yepros + - -
PrLikoB - + -

Orner: ¥ xyzoskumka PhiokoBa uepibie BOTOCH.

2. Pa60ToC0COGHOCTS BO BTODHMK ¥ MeTBEPr OAMHAKOBA; ca-
Mbii HENPOAYKTHBHBIA AeHh — cy6GoTa; paGoTocmocos-
HOCTB JAMETHO CHUAETCS B NATHMILY; CAMAs BHICOKAs pa-
6oTocnoco6HOCTS B cpeay.

2 @8 @5

Orser: 22, 28, 25, 52, 58, 55, 82, 88, 85.
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1.
Tepessn
Damann
xaen Tonoa Gepesxa
Kerosa - + -
Tononesa - - -
Bepeaxuna + - -

Orser: Kxenopa nocamia Tonons, Tononesa — Gepeaky, Be-
Pe3KMHA — KJIeH.

2. Caman BLICOKAS PAGOTOCHIOCOGHOCT: B MOHEACALHMK; pPa-
60TOCTIOCOGHOCTE B CpeAY Hiske PAGOTOCHOCOBHOCTH B Uer-
Bepr; NMK PaGOTOCHOCOGHOCTH — B NATHMILY; BCIO HEZEIO
PaGoToCI0COBHOCTS OxMHAKOBAS.

Orser: 11, 17, 14, 41, 47, 44, 71, 77, 74.

Kowmponvnas paGoma no meme «Anzopummura»

1. 3akoHUMTe ONpeneIeHNs.
Hcnonuurens — ato

Ausroput™ — 210

2. Ykaute npumepsi GOPMaTbHLIX HCTONHMTe el B TPeATO-
JKEHHBIX CHTYALUHAX

CumpommteckH il OPKECTD HCIOTHACT MyILIKATbHOE

npoussenesnue.

Vuenux 7 knacca pemaer safaui 1o aaredpe.

DapManesT roTOBHT AeKapCTBO 1O perenty.





[image: image14.png]Bpay yCTAHABIMBAT NPHYMHY IIOXOTO CAMOYYBCTBHA
y GobHoro.

AbToMar Ha Konpeiiepe HANONHST GYTHUIKM JMMOHA-
oM.

[] Komnsiorep smonuser mporpamy nposepky mpaso-
nucanus.

3. Omummre MenonHurens YePTexHuK M0 MAAHY:
1) Mua

2) Kpyr pemaemsix sagau

3) Cpena

4) CKM

5) CucremaoTkados

6) Pesums paborst

4. Y10 nonyuurcs B peayasrare AeficTeuit ucnonnurens Yep-
TEXHUK 110 CleAYIOUIeMY ANTOPHTMY?
MCNONLSOBaTHL YepTexHMK
anr pucysox
naw
. cmectutics B Touxy (1, 1)
. mm 5 pas
. . onycrute nepo
. . cmecturscs Ha sextop (1, 3)
. cmectursca ma mextop (1, -3)
. . cMecTuTsCa Ha BekTop (-2, 0)
. . nommaTs nepo
. cuectursca ®a mexrop (3, 0)




[image: image15.png]OTBeTHI M PelIeRKS K KORTDOIBHOI paGoTe

1. Ucnonnurens — T0 HeKOTOPhiii O0BEKT (4eOBEK, Hu-
BOTHOE, TEXHHYECKOe YCTPOMCTBO), CIIOCOGHBIN BHINOJIHATH
onpeseneH I HAGOP KOMAHL.

AJITOPHTM — 9TO MPEAHAIHANEHHOE AMA KOHKDETHOTO MC-

HO/IHMTe/Is TONHOE ONMCAHME KOHEWHOH TOCIeA0BATENbHO-

CTU KefiCcTRUi, HANPABCHHBIX HA eLICHHe MOCTABIEHHOM

aazaun.

2. dapMauesT TOTOBHT JEKAPCTBO MO PENENTy; aBTOMAT Ha
KOHBeiiepe HAIIO/IHACT GYTHUIKM JTMMOHALOM; KOMIBIOTED
BLUNOJIHSACT NPOTPAMMY NIPOBEPKH PABONMCAM.

3. 1) Hus: Uepresuux.

2) Kpyz peuiaensix 3a0au: N0CTPOCHHE PUCYHKOB.

3) Cpeda: nepas ueTBepTh KOOPAMHATHOH ILIOCKOCTH.

4) CKH: mozsmmu nepo; OIyCTH Mepo; NepeBen B TOUKY
(a, b); caBuHb Ha BekTOD (a, b); NOBTOPHTS N paa.

5) Cucmema omrasos: otkas «He MoHUMAI0> B CAYHdae 11O~
Raum Komanibi, He Bxoxsmedi B CKM wim Komamasl
cunTaKcHyecKoil ommbKoi; otkas «He morys B cayuae
BBIXOA 32 TpeAensl paoueit obaaCTH.

6) Pexcumb paGomb.: HeNIOCEACTBEHHbIH 1 NPOrPAMMHELH.





